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1. Ainevaldkond: Kunstiained

1.1. Valdkonna piadevus

Kunstivaldkonna dppeainete Opetamise eesmargiks on kujundada dpilastes eakohane kunstipadevus:

suutlikkus maista kunstide mitmekesisust;

arutleda kunsti ja muusika teemadel,

védrtustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuriparandit;

nidha eri ajastute ja niilidisaja kultuuri suhet;

kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendied isiklikiuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks;

védrtustada enda ja kaaslaste loomingut;

omada iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsetest ja edasidppimise voimalustest;

vairtustada ja hoida Eesti ning siin elavate rahvusvdhemuste kultuuri, tunda vastutust kultuuritraditsioonide sdilitamise eest;
osata viljendada kunsti abil emotsioone.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika.

1.3. Oppeaine tundide jaotumine kooliastmeti:

I kooliaste

Kunst — 4,5 tundi

Muusika vene oppekeelega klassis — 5 tundi
Muusika keelekiimblusklassis — 6 tundi

11 kooliaste
Kunst — 3 tundi
Muusika — 4 tundi
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111 kooliaste
Kunst — 3 tundi
Muusika — 3 tundi

1.4 Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid iihendab tdhelepanu podramine loovuse ja eneseviljendusoskuse arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele.
Kunstidega tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning mdtestatakse kunstide rolli
tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi ning niiidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja
tadhendusi, kujundatakse moistmist ning kriitikameelt. Oluline on motlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis
toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning
emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist, lisades
kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik motlemine, mis vdimaldab loovalt ldheneda probleemidele, vdartustab erinevaid
lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju koikide ainete dppimisele

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jargmised aspektid:

1. teadmised kunstidest (analiiiis);

2. erinevate kunstide seostamine (siintees);

3. ainealane (verbaalne) keel,

4. loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine)

5. kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika)

6. oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vairtustamine (mitmekultuurilisus);
7. kultuurivéartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
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2. Kunst

2.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid II kooliastmes
6. klassi l1opetaja:
tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatdddes tihise tulemuse nimel;
rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka viljaspool kunstitundi;
on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;
tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;
mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
ndeb loodust ja keskkonda sddstva tarbimise voimalusi.

2.2. Oppeaine kirjeldus
Kunstidopetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-, koostdo- ja eneseviljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada
isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab tunnetada endas loojat ning toetab seelébi aktiivse
maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:
1) uurimine ja oma ideede arendamine,
2) viljendusvahendite loov rakendamine,
3) teadmised visuaalkultuurist,
4) mdtestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Opilaste loova ning iseseisva motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste
omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse teadmisi
niitidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapédeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.

Opilasi dpitatakse avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kiisitletakse nii omaette viirtussiisteemina kui ka
vOtmena iimbritseva elu motestamiseks, modistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niilidiskunsti mdistmisele panevad aluse Oppekdigud
muuseumidesse, galeriidesse ja néitustele. Ndidete valikul kunstiajaloost ldahtutakse tildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise lilevaate andmist.
Peamine on luua sild mineviku ja niilidisaja ndhtuste vahel. Koigi teemade kisitlemisel tuuakse voimalikult palju nditeid kunstist ning visuaalsest
kultuurist 1dhitimbruses ja Eestis.
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2.3. Oppetegevus
e uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koostdo iihise tulemuse nimel;
visandamine ja kavandamine, kujutamine ja kujundamine, eksperimenteerimine kujutamise reeglitega, oma teoste esitlemine, valikute
pohjendamine, ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine;
kunstitehnikate loov kasutamine, digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine;
kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende iile arutlemine;
filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine;
oppekdigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niitidiskunsti niitustele.

2.4. Fiiiisiline keskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete oppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid:

1) individuaalseks ja rithmat6oks vajalik pind;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustus t6opinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava korgusega molbertid voi kunstitdoks sobivad lauad ning to6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused ning
projektsioonitehnika;

4) vajalikud to6vahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus ning internetiithendus.

2.5. Hindamise iildalused
Kunstivaldkonna pddevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase vdoimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pohikooli
riikliku dppekava tildosas sétestatu, pohikooli riiklikus Oppekavas esitatud opitulemused.

Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning
suunata neid sihikindlalt Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
kunstiaharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta
ning on ldhtekohaks jargneva doppe kavandamisel.

Hindamisel l&htutakse ainevaldkonnas taotletavatest paddevustest, mille keskmes on:
e Opilaste kunstialaste voimete areng;
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e teadmiste ja oskuste rakendamine kunstiloomingus;
e isikupdrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel véirtustakse Gpilaste teoreetilisi teadmisi, ptitidlikkust ja osalemist Oppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel.

Opitulemuste hindamise vormid on mitmekesised, motiveerivad dpilaste arengut ja on vastavuses Opitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste
hinnetega ning sonaliste hinnangute abil, 1&htudes piistitatud dppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.

Kujundav hindamine aitab piistitada edasiseid eesmirke, hinnata dpilase panust dOppetddsse ning kujundab Opilase enesehinnangut.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

Hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades kunstimdisteid, teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipérast ja sdastlikku tegutsemist individuaal- ja riihmatoddes;

5) oskust védrtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste iile imbritsevas.

2.6. Libivad teemad kooliastmeti liihtuvalt 6ppeainest

Libiva teema ,,Elukestev ope ja karjiiri planeerimine” kisitlemine
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapédevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.

Libiva teema ,,Keskkond ja jitkusuutlik areng” késitlemine
Materjalide otstarbekas kasutamine, inimese tegevus ja vastutus keskkonna esteetilise ilme kujunemises, jaddkmaterjalide loov kasutamine,
paberijadkide kogumine limbertdotlemiseks.

Libiva teema ,, Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitlemine
Julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti {ihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.
6
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Lébiva teema ,,Kultuuriline identiteet” kiisitlemine
Tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuriparandiga, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse
kui ka kaasaja kultuurinihtustesse.

Libiva teema ,,Teabekeskkond” Kisitlemine
Teema kisitlemine holmab mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine kunsti kohta. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja
ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

Libiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” Kisitlemine
Teema on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse
uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Libiva teema ,, Tervis ja ohutus” Kisitlemine
Kunstis kasutatakse paljusid materjale, todvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jilgitakse enda
tervise ja ohutuse noudeid to6protsessis, suurt tahelepanu podratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.

Libiva teema ,,Viirtused ja kélblus” Kisitlemine
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid vaartusi
kujundavatel kunstisiindmustel (néditused, muuseumid).

2.7. Loiming teiste Oppeainetega
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju vdimalusi.

Mitmes valdkonnas, nt Kirjanduses ja keeltes, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses kasutatakse kunstiga kattuvaid mdisteid, milleks on
kompositsioon, struktuur, mdddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jms.

Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunst ja muusika, eesti keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, ké&sitod ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hidsti teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.
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Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:
Sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega.

Keele ja kirjanduse, voorkeelte valdkonnast lihtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust; vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Loodusainetes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nidgemismeele fiisioloogilist eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja viarvide omadusi.

Matemaatika valdkonnast ldahtudes arendatakse kunstitundides seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (struktuur, siimbolid ja meetodid).
Kisitoo ja tehnoloogiast lihtudes arendatakse kunstistundides kéelist tegevust ning loovat motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse tihelepanu, motoorikat.

Kunst voimaldab nii teooria kui ka praktika kaudu 16imida koiki iildpaddevusi loomulikult igapdevasesse dppetdosse.

Kultuuri- ja véartuspidevus. Kunst rShutab kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes
védrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kisitletavate teemade, analiiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu aidatakse kaasa
eetiliste ja esteetiliste vddrtushoiakute kujunemisele. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunsti eneseviljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus. Uurimuslikud ja praktilised rithmat6dd, arutlused ja esitlused ning iihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja Opetavad vadrtustama iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist {ihtsustunnet. Kunstiteoste iile
arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstidpe aitab teadvustada inimese kui kujundaja ja kasutaja
mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
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Enesemiiiratluspidevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad Oppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada
positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti (teemad
nagu vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sonumid jne). Sihiks on integreerida noori niitidisiihiskonda ja toetada
oma identiteedi viljendamist loomingus.

Opipidevus kujuneb eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja toovormide rakendamise kaudu, mis aitab dpilastel teadvustada ning kasutada oma pistiili.
Nii liksinda kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad, et dpilane hangib info, analiilisib ja tdlgendab seda ning kasutab opitut
uudsetes olukordades. Opilased saavad ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja eneseanaliiiis aitavad jirjest suurendada oppija rolli oma Spitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Téhtsal kohal on kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni.
Oma todde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavara
kasutamist. Referatiivsete ja uurimistoode koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (teksti,
joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Tutvutakse kunsti kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma kunstile omast mitteverbaalset keelt ning
,,t0lkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatika- loodusteaduste ja tehnoloogiapidevuse arengut toetavad kunstitunnis iilesanded, kus tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede
iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi; samuti kasutada kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate
ndhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid. Loomeiilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma
teaduse ja thenoloogia rolli kunsti arengus.

Ettevotlikkuspidevuse kujunemist toetavad iiksi- ja rithmatdd, uurimuslikud ja probleemipdhised iilesanded ning Opitava sidumine niiiidisaegse
igapdevaelu ndhtustega. Kunstile on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste véértustamine. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada
ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima, votma vastutust t6dde 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

3. II kooliastme opitulemused:
6. klassi lopetaja:
e tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja
kavandab;
e kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;



e rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video, digitaalgraafika, animatsioon jne);
analiiiisib niitidiskunsti teoseid, méarkab erinevaid vorme ja sonumeid, leiab seoseid tdnapédeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute

suhtes;
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moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmirgiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;
mdistab kultuurivéartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
markab sonumeid, analiiiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste iile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb

eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

4. Klass: 4.kl

4.1 Opitulemused antud Klassile
Opilane:

katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu;
on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;

tunneb kodukoha kultuuriobjekte;
taipab eseme vormi ja funktsiooni seost;

4.2 Oppesisu (35 t):

valib ise sobivaima kujutusviisi, katsetab koiki tehnikaid;

kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Kunsti ainekava
Il aste

Oppesisu Opitulemused Oppega seotud
tegevuste
orienteeruv
maht
Uurimine, avastamine, ideede arendamine Opilane: 6t
Uurimuslik ja loov koost6d. Teoste esitlemine, valikute o ]
s . e uurib ja arutleb enda ja kaaslaste loovtddde tile;
pdOhjendamine.
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Tallinna Lidnemere Gimnaasium
Kunsti ainekava

Il aste

Kujutamine, viljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jéargi.

Kavandamine.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Virv kui viljendusvahend. Vérvusdpetus.
Liikumise kujutamine.

Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.

viljendab visuaalsete vahenditega oma modtteid, ideid ja
teadmisi, visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades;
rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);
oskab uurimise kaigus leida eri teabeallikatest ainealast
infot.

Pildiline ja ruumiline viljendus teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib 6t
Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine. ja vordleb kunstiteoseid;
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tdlgendab oma
Umbrus: erinevad majad linnas ja maal. vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid,
Asjad: esemete suurussuhted. véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja
Inimene: inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu. teadmisi,
Geomeetria: kubistlikus stiilis pilt. visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades;
Disain ja keskkond visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab 5t
Keskkonnasdbrelik ja loov disain inimese teenistuses. erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz,
Triikiste, filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);
pildikeele ning graafilise disaini kujundusvdtete uurimine ja oskab uurimise kiigus leida eri teabeallikatest ainealast
kriitiline vordlemine. infot;
Mairk: Liiklusmérkide analoogial pohinev uute mirkide vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete
kujundamine. omadusi, kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda,
Kiri: Téhtede kujundamine. moistab voimalusi, kuidas tarbida loodust saastvalt;
arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste iile reaalses ja
virtuaalses keskkonnas, analiiiisib oma eagrupile mdeldud
visuaalse meedia sOnumeid.
Meedia ja kommunikatsioon véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja 6t

11
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Kunsti ainekava

Il aste

Kunstiteoste, arvutiméngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine,
nende lile arutlemine, kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.
Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmadju.

Ruumilisus pildil. Inimene ja tema tegevused. IImastiku-néhtuste
jaadvustamine.

teadmisi;

oskab uurimise kiigus leida eri teabeallikatest ainealast
infot;

arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste iile reaalses ja
virtuaalses keskkonnas, analiiiisib oma eagrupile moeldud
visuaalse meedia sénumeid;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

Kunstikultuur teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib 5t

Kunstiteose analiiiis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. ja vordleb kunstiteoseid;

Kunstiterminid. tolgendab  oma  vaatenurgast  erinevate  ajastute

Eesti ja maailm: erinevad mineviku ja niilidiskunsti teosed kunstiteoseid,;

lahitimbruses, Eestis ja maailmas. oskab uurimise kiigus leida eri teabeallikatest ainealast

Eesti rahvakunst. infot;
arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste iile reaalses ja
virtuaalses keskkonnas.

Materjalid ja tehnikad arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tolgendab oma 7t

Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli vdi maketi valmistamine.
Maal: kattevarvid

Skulptuur: Pehmed materjalid nt savi

Graafika: Papitriikk. Heledusastmed virvipliiatsiga.

vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid;

viljendab visuaalsete vahenditega oma modtteid, ideid ja
teadmisi,

visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab
erinevaid kunstitehnikaid;

vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete
omadusi.
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5. Klass: 5.kl
5.1 Opitulemused antud klassile
Opilane:

katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu;
on iseseisev, kuid valmis ka koostooks;

tunneb kodukoha kultuuriobjekte;
taipab eseme vormi ja funktsiooni seost;

on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

5.2 Oppesisu (35 t):

valib ise sobivaima kujutusviisi, katsetab koiki tehnikaid,;
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Kunsti ainekava
Il aste

kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas;

rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka viljaspool kunstitundi.

Oppesisu

Opitulemused

Oppega seotud
tegevuste
orienteeruv
maht

Ideede arendamine, maalimine, maakunst
Uurimuslik ja loov koost6d. Teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jérgi.

Kavandamine.

Virv kui véljendusvahend. Virvusopetus.
Liikumise kujutamine.

Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.

Opilane:

uurib ja arutleb enda ja kaaslaste loovtdode iile;

véljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja

teadmisi, visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades;
e rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,

kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);
e oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast

infot.

S5t
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Kunsti ainekava

Il aste
Pildiline ja ruumiline viljendus teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib 5t
Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine. ja vordleb kunstiteoseid;
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tolgendab oma
Umbrus: erinevad majad linnas ja maal. vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid;
Inimene: inimesed tegevuses, nigu ja meeleolu. véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja
Geomeetria: kubistlikus stiilis pilt. teadmisi,
visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades;
tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.
Disain ja keskkond, graafika ja joonistus visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab 5t
Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses. erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, Kkollaaz,
Graafilise disaini kujundusvotete uurimine ja kriitiline skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);
vordlemine. oskab uurimise kiigus leida eri teabeallikatest ainealast
Mark: Liiklusmérkide analoogial pShinev uute méarkide infot;
kujundamine. vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete
Kiri: Tédhtede kujundamine. omadusi, kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda,
moistab voimalusi, kuidas tarbida loodust séastvalt;
arutleb visuaalse infoga seotud nidhtuste iile reaalses ja
virtuaalses keskkonnas, analiiiisib oma eagrupile mdeldud
visuaalse meedia sOnumeid;
arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste lile reaalses ja
virtuaalses keskkonnas, analiilisib oma eagrupile mdeldud
visuaalse meedia sOnumeid.
Meedia ja kommunikatsioon véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja 5t

Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmoju.
Ruumilisus pildil. Inimene ja tema tegevused. IImastiku-néhtuste
jaadvustamine.

teadmisi;
oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast
infot;
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Kunsti ainekava

Il aste

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;
véljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid.

Kunstikultuur teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib 7t

Kunstiteose analiiiis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. ja vordleb kunstiteoseid;

Kunstiterminid. tolgendab  oma  vaatenurgast  erinevate  ajastute

Eesti ja maailm: erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed kunstiteoseid;

lahitimbruses, Eestis ja maailmas. oskab uurimise kiigus leida eri teabeallikatest ainealast

Eesti rahvakunst. infot;
arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste iile reaalses ja
virtuaalses keskkonnas.

Materjalid ja tehnikad arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tolgendab oma 8t

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.

Maal: kattevarvid
Graafika: Heledusastmed vérvipliiatsiga ja grafiitpliiatsiga.
Geomeetriline kujund.

vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid;

viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi,

visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab
erinevaid kunstitehnikaid;

vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete
omadusi.

6. Klass: 6.kl

6.1 Opitulemused antud Klassile
Opilane:

e tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupira;
e cksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
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Tallinna Lidnemere Gimnaasium
Kunsti ainekava

Il aste

e tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatdddes lihise tulemuse nimel;

e rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka viljaspool kunstitundi;

e on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

e tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

e mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

e nieb loodust ja keskkonda sdéstva tarbimise voimalusi.

6.2 Oppesisu (35 t):
Oppesisu Opitulemused Oppega seotud
tegevuste
orienteeruv
maht

Ideede arendamine, maalimine, maakunst Opilane: 5t
Uurimuslik ja loov koostdd. Teoste esitlemine, valikute o )
pohjendamine uurib ja arutleb enda ja kaaslaste loovtodde tile;
Kujutamine, viljendamine, kujundamine vaatluse ja milu jérgi. Véil_]enfle}b Ylsuaalsg[e vahenditega oma m(N).tteld, ideid ja
Kavandamine teadmisi, visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades;
Pildiruum. ruumilisuse edastamise vatted e rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,
Virv kui viljendusvahend. Virvusdpetus. kollaaz; o . . . ) )
Liikumise kujutamine e oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast
Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad. infot.
Pildiline, ruumiline, liikumise viljendus e teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib 5t
Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine. ja vordleb kunstiteoseid;
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. e arutleb enda ja kaaslaste loovtdode iile, tdlgendab oma
Umbrus: erinevad majad linnas ja maal. vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid,;
Asjad: esemete suurussuhted. e viljendab visuaalsete vahenditega oma modtteid, ideid ja
Inimene: inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu. teadmisi,
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Tallinna Lidnemere Gimnaasium
Kunsti ainekava

Il aste

Geomeetria: geomeetriline kompositsion ja geomeetriline kujund

visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades;

Disain ja keskkond, graafika ja joonistus visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab 5t
Keskkonnasdbrelik ja loov disain inimese teenistuses. erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz)
Graafilise disaini kujundusvotete uurimine ja kriitiline oskab uurimise kiigus leida eri teabeallikatest ainealast
vordlemine. infot;
Mairk: Liiklusmérkide analoogial pohinev uute mérkide vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete
kujundamine. omadusi, kavandab ideid ;
Kiri: Téhtede kujundamine. arutleb visuaalse infoga seotud nidhtuste iile reaalses ja
virtuaalses keskkonnas, analiilisib oma eagrupile moeldud
visuaalse meedia sonumeid.
Meedia ja kommunikatsioon véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja 6t
Kunstiteoste, arvutiméangude, reklaamide jne vaatlemine, nende teadmisi;
iile arutlemine, kirjeldamine, eelistuste pohjendamine. oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast
Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. infot;
Ruumilisus pildil. Inimene ja tema tegevused. IImastiku-néhtuste arutleb visuaalse infoga seotud nédhtuste iile reaalses ja
jaadvustamine. virtuaalses keskkonnas, analiilisib oma eagrupile moeldud
visuaalse meedia sdnumeid;
tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.
Kunstikultuur teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib 7t

Kunstiteose analiilis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
Kunstiterminid.

Eesti ja maailm: erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed
lahitimbruses, Eestis ja maailmas.

Eesti rahvakunst, eesti graafika.

ja vordleb kunstiteoseid,
tolgendab  oma
kunstiteoseid;
oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast
infot;

vaatenurgast  erinevate  ajastute
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Tallinna Lidnemere Gimnaasium
Kunsti ainekava

Il aste

arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste lile reaalses ja
virtuaalses keskkonnas.

Materjalid ja tehnikad
Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli v6i maketi valmistamine.

Maal: kattevarvid
Graafika: Heledusastmed virvipliiatsigf ja grafiitpliiatsiga.
Geomeetriline kujund.

arutleb enda ja kaaslaste loovtdode iile, tdlgendab oma
vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid;

viljendab visuaalsete vahenditega oma modtteid, ideid ja
teadmisi,

visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab
erinevaid kunstitehnikaid;

vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete
omadusi.

7t

7. Hindamine

Hindamise eesmérk on Opilase arengu toetamine. Oluline on dpilase to6sse suhtumine ning kaasatootamine. Monedest valminud toddest tehakse niitus ja

toimub t60de analiilisimine ja hindamine.

Hinnet kujundavad:

* t60 puhtus;

* viimistlus;

* loovus ja omandolisus;

* erinevate todvahendite dige kasutus;

* Opitu rakendamine praktilistes toddes;
* t00 digeaegne esitamine.

Hindamise kriteeriumid kunstidpetuses:

Hinne “5“- praktiline tegevus voi selle tulemus on dige ja tdielik, loogiline ja motestatud, praktilises tegevuses ilmneb omandatu iseseisev ja loov

rakendamine.
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Tallinna Lidnemere Gimnaasium
Kunsti ainekava
Il aste

Viirtustab enda ja teiste loomingut.

To66 on puhas ja korrektne.

T66 on esitatud digeaegselt.

Opilane osaleb loovas tooprotsessis, kasutab eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale.

Opilane oskab kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal.
Opilane oskab véartustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda.

Hinne “4” - praktiline tegevus voi selle tulemus on tldiselt dige, loogiline ja motestatud, kuid pole tdielik voi esineb vdiksemaid eksimusi, praktilises
tegevuses jaab monel mééral puudu iseseisvusest.

To606 veidi médritud vai “ toores™.

Opilane oskab osaliselt kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal

Hinne “3” - praktiline tegevus voi selle tulemus on pohiosas dige, pohioskused on omandatud, kuid teadmiste rakendamisel praktilises tegevuses esineb
raskusi.

Opilane ei saa viirtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda.

Opilane vajab juhendamist ja suunamist.

Suhtumine oma t6dsse hooletu.

T66 on must ja lohakas.

Opilane ei saa kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal.

Negatiivne hinne pannakse juhul, kui t66 on esitamata.

19



